PARALEL KUVVETLER ve AGIRLIK MERKEZI
1. Ayni Yonlu Paralel Kuvvetler

Agirligi 6nemsenmeyen KL cubugunun iki ucuna
sekildeki gibi F; ve F, kuvvetleri uygulaniyor. Bu

kuvvetlerin bileskesinin buyukligu, kuvvetlerin K O L

cebirsel toplamina esittir. o i o
o, ele— d, —=

R=F +F IE;“

Bileske kuvvetin uygulama noktasi, KL arasinda ve ¥ IE;

buyuk kuvvetin uygulama noktasina daha yakin .

olan O noktasindadir. Bileskenin yeri, kuvvetlerin O vh

noktasina gore momentlerinin esitliginden bulunur.
O noktasina gére moment,

F1 . d1 = Fz . d2 dir.

Bileskenin uygulama noktasi ayrica sistemin dengede kalmasi igin
uygulanacak dengeleyici kuvvetin de uygulama noktasidir.KL
cubugunun F; ve F, kuvvetlerinin etkisinde dengede kalabilmesi igin, O
noktasindan bir iple asilmasi veya O noktasina bir destek konulmasi
gerekir.

Ikiden fazla kuvvet uygulandidinda, kuvvetler ikiserli olarak alinarak
bileske kuvvet bulunabilir. Ayrica tirdes cubugun agirhgi verildiginde
orta noktasindan agirlik kuvveti gosterilip hesaba katilmalidir.

2. Zit Yonlu Paralel Kuvvetler

Agirhgr 6nemsiz KL cubuguna sekildeki gibi F; ve

F> kuvvetleri uygulaniyor. Zit yoénlu iki paralel K

kuvvetin bileskesinin yeri daima blyuk kuvvetin | 0

disindadir. Bileske kuvvetin yonu buyuk kuvvetin .

yoniinde ve biyikligi de kuvvetlerin farki i

kadardir. F; > F; ise R = F; = F; dir. Y
R

Bileske kuvvetin uygulama noktasi olan O —
noktasinin yeri, yine F1 ve F2 kuvvetlerinin O ¥F
noktasina gére momentlerinin esitliginden




ma
bulunur.

F1 . d1 = Fz . d2 dir.

Bileskenin uygulama noktasi, higbir zaman
kuvvetler arasinda olamaz.

AGIRLIK MERKEZI

Kltle skaler bir blyiklik olup madde miktariyla ilgili bir 6zelliktir. Agirhk
ise, yerin cisme uyguladigi gekim kuvvetidir. Agirlik vektérel bir
blyUtklUktlr ve birimleri kuvvet birimlerinin aynisidir.

Bir cismin agirlik kuvveti dlisey ve yerin merkezine yoneliktir. Bir cismin
kitlesi Dinya ve uzayin hig bir yerinde degismez. Agirlidi ise cekim
ivmesinin degisken olmasindan dolayi degisebilir.

Kltlesi m, yercekim ivmesinin g oldugu
bir yerde cismin agirlik kuvveti

G = mg dir.

Kiitle ve Agirhk Merkezi

Kati bir cismin ¢ok kligik madde pargaciklarindan
meydana geldigi disinulirse, bu parcaciklara
etkiyen yercekimi kuvveti, yani parcaciklarin agirlik
kuvvetleri paralel ve ayni yonludur. Bu kuvvetlerin
bileskesi cismin agirlik kuvvetini, bileske kuvvetin
uygulama noktasi ise, cismin agirlik merkezini
verir.

Turdes madde: Ayni cins maddeden meydana gelen maddeye tirdes
madde denir Ornegin tlrdes cubuk denildiginde,cubugun her tarafi ayni




maddedendir.Yarisi tahta ,yarisi demir olan bir cubuga tlirdes cubuk
denemez.

Homojen madde: Her yerinde ayni 6zelligi gosteren maddeye homojen
madde denir.

Sekildeki gibi iple asilan bir cismin agirlik kuvveti
ile ipin uzantisi gakismiyorsa, cisim birakildigi gibi
dengede kalamaz. Agirlik kuvvetinin etkisi ile

cisim doner ve bir kag salinim yaptiktan sonra T
dengeye gelir.

Dengeye geldiginde, ipin uzantisi ile agirlik
kuvvetinin uzantilar gakisir. Bagka bir ifade ile,
ipin uzantisi cismin agirlik merkezinden gecer.

Bir cismin devrilmeden dengede kalabilmesi igin, G e
agirlik kuvvetinin taban alaninin sinirladigi

bdlgeden gecmesi gerekir. Eger agirlhik kuvveti bu

bélgenin disina cikarsa denge bozulur. Bir cisim

agirlik merkezinden asilirsa dengede kalir.

Diizgiin Geometrik Yapili Bazi Cisimlerin Agirlik Merkezi

—  —nie—d —

1. Tirdes cubugun agirlik merkezi, cubugun tam i I |

orta noktasindadir.

G
2.Tlrdes olan, kare,
dikdértgen ve paralel kenar L
seklindeki levhalarin agirhk e (5 =D
merkezi kdsegenlerin kesim O,
noktasidir. .




3. Turdes tg¢gen levhanin adirlik merkezi,
kenarortaylarin kesim noktasi olan O noktasidir. Bu
nokta kenardan 1 birim, kdselerden 2 birim
uzakliktadir. Ucgen levha eskenar licgen seklinde
olursa, kenarortaylarin hepsi esit olur.

4. Turdes klre, daire ve

cemberin agirhk merkezi,

cisimlerin geometrik '
merkezleridir.

Kire Daire Gembear
5. Tlrdes silindir, dikdértgen prizma ve kipiln agirhk O .-":\'
merkezi, Gst ve alt taban merkezlerini birlegtiren ol Il bl o
dogrunun tam orta noktasindadir. Silindir %

Agirlik merkezi bulunurken asagidaki asamalar takip edilir.

a Once cisim geometrik parcalara balindir.

b. Sonra her bir parcanin agirlik merkezinden agirlik kuvvetleri
goOsterilir.

c. Agirlik kuvvetlerinin siddetleri belirlenirken ,tlrdes cubuk igin
uzunluklar arasindaki oran, levha igin alanlar arasindaki oran
klre,silindir,prizma gibi cisimlerde ise hacimler arasindaki oran
kullanilabilir.

d. En sonunda daa elde edilen paralel kuvvetlerin, bileskesinin
uygulama noktasinin yeri bulunur. Bu nokta cismin ya da sistemin
agirhk merkezidir.
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